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Introduccion

Esta programacion didactica se plantea para desarrollar la materia de Dibujo Técnico | con un grupo
de 17 alumnos y alumnas, con los que se trabajara el desarrollo de la visién espacial al representar
el espacio tridimensional sobre el plano bidimensional, a través de la resolucién de problemas vy la
realizacion de proyectos. Se potenciara la capacidad de anilisis, la creatividad, la autonomia y el
pensamiento divergente a través del medio de expresidon y comunicacion que constituye el dibujo
técnico. Con esta materia se pretende dotar al alumnado de instrumentos eficientes para
comunicarse de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos, de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

1. Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

El bachillerato es una etapa educativa que tiene como finalidad proporcionar al alumnado
formacién, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Para ello,
el alumnado debe seguir progresando en el desarrollo de las competencias alcanzadas al finalizar la
Educacidn Secundaria Obligatoria, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza basica.

La materia Dibujo Técnico | esta disefiada a partir de cinco competencias especificas, asociadas con
los siguientes criterios de evaluacidn:

CE.DT.1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectdnicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccién e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relaciéon entre las matematicas y el dibujo geométrico
valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura o la ingenieria, desde la
perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario
especifico técnico y artistico.

CE.D.2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-

matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente

operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos
y propiedades de la geometria plana.

2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando
interés por la precision, claridad y limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su
ejecucion.

CE.DT.3. Desarrollar la visidon espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,



== GOBIERNO 4= tiempos
==DE ARAGON

Cultura y Deports
PROGRAMACION DIDACTICA

v PD_1°BACH_DIBUJO TECNICO | P, 3 de 13

considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

3.1. Representar en sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de
pertenencia, posicion y distancia.

3.2. Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como
métodos de representacion espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de
sus fundamentos.

3.4. Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cénica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precisién y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

CE.DT.4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada,
valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia
de usar un lenguaje técnico comun.

4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexidn en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

CE.DT.5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o grupal, apreciando
su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres
dimensiones.

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre
primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.



=== GOBIERNO S tiempos
==DE ARAGON

Departamente de Educacian, PRAETITLITY TR ENLCACIOMN SECLNOARTA
Culttura y Deporte

PROGRAMACION DIDACTICA
e -- - - -- -_-

I v I PD_1°BACH_DIBUJO TECNICO | I b 4 de 13

2. Concrecidon, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de
evaluacion en unidades didacticas

Tanto en 12 como en 22 de bachillerato, los saberes bésicos de la materia de Dibujo Técnico se
agrupan en cuatro bloques:

Bloque 1: Fundamentos Geométricos

Bloque 2: Geometria Proyectiva

Blogue 3: Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

Bloque 4: Sistemas CAD

En 12 de Bachillerato los saberes concretos de los diferentes bloques son los siguientes:

Bloque 1: Fundamentos Geométricos

1.1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo
arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico, urbanistico, etc.

1.2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

1.3 Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

1.4 Angulos. Operaciones con segmentos y dngulos. Angulos de la circunferencia.

1.5 Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

1.6 Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccién.

1.7 Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro. Simetria. Homotecia.

1.8 Tangencias basicas. Curvas técnicas.

1.9 Interés por el rigor en los razonamientos y precisidn, claridad y limpieza en las ejecuciones.

Bloque 2: Geometria Proyectiva

2.1 Fundamentos de la geometria proyectiva.

2.2 Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccién.
Determinacion del plano. Pertenencia.

2.3 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

2.4 Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion
de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto, recta, plano.

2.5 Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de elementos
para su interpretacién en planos.

2.6 Sistema cdnico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.

Bloque 3: Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

3.1 Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

3.2 Formatos.

3.3 Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizaciéon: simbologia industrial y arquitectdnica.

3.4 Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.
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Bloque 4: Sistemas CAD

4.1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

4.2 Fundamentos de diseio de piezas en tres dimensiones.

4.3 Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

4.4 Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas

sencillas.

Las unidades didacticas propuestas para esta programacion son las siguientes:

PRIMERA
EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 1

Titulo: Elementos y trazados geométricos fundamentales

Saberes basicos: 1.1-1.2-13-1.4-1.9

Concrecidn: Punto, linea y plano. Paralelas y perpendiculares. Angulos.
Teorema de Thales. Lugares geométricos

Criterios de evaluacion: 1.1 -2.1-3.5

Estimacién temporal:8 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 2

Titulo: Poligonos

Saberes basicos: 1.6 —1.9-4.1

Concrecidn: Triangulos. Puntos y rectas notables. Cuadrilateros. Poligonos
regulares e irregulares. Métodos generales.

Criterios de evaluacion: 1.1 -2.2-3.5-5.1

Estimacidon temporal: 12 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 3

Titulo: Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

Saberes basicos: 1.5-1.9

Concrecién: Cuarta proporcional, tercera proporcional, media
proporcional. Seccion aurea de un segmento. Equivalencias entre
poligonos.

Criterios de evaluacion: 2.1 -2.2-3.5

Estimacidon temporal: 12 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 4

Titulo: Transformaciones geométricas

Saberes bdsicos: 1.7 -1.9

Concrecion: Traslacion, Simetria, Giro, Homotecia.
Criterios de evaluacion: 2.1 -2.2-3.5

Estimacidn temporal: 12 sesiones
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UNIDAD DIDACTICA 5

Titulo: Tangencias y Enlaces.

Saberes basicos: 1.8 -1.9-4.1

Concrecidon: Rectas tangentes y circunferencias tangentes de radio
conocido. Enlaces. Curvas Técnicas.

Criterios de evaluacion: 1.1 -2.3-5.1-3.5

Estimacidon temporal: 12 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 6

SEGUNDA Titulo: Sistema Diédrico

EVALUACION Saberes basicos: 1.9-2.1-2.2-2.3-4.1

Concrecién: Representacion del punto, recta y plano. Pertenencias.
Intersecciones. Paralelismo y Perpendicularidad. Distancias.

Criterios de evaluacion: 3.1 - 3.5

Estimacién temporal: 20 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 7

Titulo: Normalizacidn

Saberes basicos: 1.9-3.1-3.2-3.3-3.4-4.3

Concrecién: Vistas diédricas. Normas UNE e ISO. Formatos. Escalas.
Acotacion. Croquis.

Criterios de evaluacion: 3.5-4.1-4.2-5.1-5.2

Estimacidon temporal: 12 sesiones

UNIDAD DIDACTICA 8

Titulo: Sistema Axonométrico

Saberes basicos: 3.2-2.4-4.2-4.4

Concrecidn: Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo. Perspectiva
isométrica y caballera. Coeficientes de reduccién.

Criterios de evaluacion: 3.2 -3.5-5.2

Estimacidon temporal: 12 sesiones

TERCERA UNIDAD DIDACTICA 9

EVALUACION Titulo: Sistema Cdnico

Saberes basicos: 1.9 -2.6

Concrecidn: Perspectiva conica frontal y oblicua.
Criterios de evaluacion: 3.4 — 3.5

Estimacidn temporal: 12 sesiones
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UNIDAD DIDACTICA 10

Titulo: Sistema de planos acotados

Saberes basicos: 1.9 -2.5

Concrecidn: Punto, recta y plano en el sistema de planos acotados.
Criterios de evaluacion: 3.3 —3.5

Estimacion temporal: 8 sesiones

3. Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencion al caracter formativo de
la evaluacidn y a su vinculacion con los criterios de evaluacion

Entre los procedimientos de evaluacion destacamos la observacién sistematica y directa del trabajo
del alumnado en el aula y la correccion de los ejercicios propuestos en clase.

Los procedimientos de evaluacién son:
Observacion del trabajo del alumnado para poder orientarle.
Realizacion de ejercicios para ir adquiriendo los conocimientos.
Realizacion de exdmenes para demostrar el aprendizaje alcanzado.
Los instrumentos de evaluacion son:
Ejercicios planteados.
Exdamenes.
Cuestionarios.
Cuaderno del profesor.

4. Criterios de calificacidon

Dada la secuenciacion de contenidos, la calificacion se hara de forma parcial para facilitar al
alumno su propio seguimiento. Asi, habra ejercicios practicos de construcciones graficas y de
resolucion de problemas donde se hard incidencia expresa en valores procedimentales vy
conceptuales.

Los criterios de calificacidon que se aplicaran a los ejercicios practicos son los siguientes:
Conocer y saber usar los conceptos y trazados en la resolucién de problemas gréficos (75%)
Aplicar las soluciones gréficas con limpieza y precision (25%)

Los ejercicios practicos equivaldran al 15 % de la nota trimestral.

Ademas, habra examenes periddicos gréafico-tedricos (al menos dos por trimestre) que
garanticen el entendimiento no meramente repetitivo de lo aprendido y evidencien el grado de
asuncion de conocimientos, asi como el nivel de resolucién y comprension de la materia. Estos
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examenes equivaldran al 85% de la nota trimestral. Los criterios de calificacion que se aplicaran
a los examenes estaran detallados en las propias pruebas escritas.

El examen podra durar hasta de 1.5 horas de duracion y se podra valorar hacer fuera del horario
de clase para no interrumpir otras asignaturas. Lo mas habitual serd realizarlos el dia que se
pueda coger antes o después de la clase el recreo. Los exdmenes tendran una puntuacion sobre
10 puntos.

Los valores referentes a precision, limpieza, correcta aplicacion del razonamiento, buen uso de
los utiles, etc., quedaran calificados en las correspondientes notas de los examenes.

La nota de cada evaluacion correspondera a la media de las notas obtenidas en las distintas
pruebas objetivas y ejercicios practicos realizados hasta el momento de la sesiéon de evaluacién
correspondiente, explicados mas arriba.

Habra examenes de recuperacién para cada evaluacidn, si fueran necesarios, fuera del horario
de clase. Entre los alumnos y el profesor se elegira la fecha mdas adecuada para realizar las
recuperaciones. Tendran una puntuacion sobre 10.

La nota final del curso corresponderia, aplicando la légica mantenida durante el curso, a la media
de las notas obtenidas en las tres evaluaciones. Sin embargo, parece razonable dejar cierto
margen a la flexibilidad.

Criterio para determinar la calificacion que ha de figurar en los documentos oficiales,
segun la normativa actual, se establece la siguiente correspondencia de calificaciones.
Calificaciones finales | Calificacion en el | Calificaciones finales | Calificacion en el
obtenidas: documento: obtenidas: documento:
10-9°6 10 5

9'5-86 9 4 4

85-7'6 8 3 3

7'5-6'75 7 2 2

6’'5-56 6 1 1

55 - 5 0 1

5. Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracidn, asi como consecuencias de
sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el diseiio de los instrumentos de
evaluacion

En las primeras sesiones del curso se realizara una evaluacidn inicial de las nociones del alumnado
para conocer el punto desde el que partir, por medio de una prueba escrita. Esta prueba se basard
en los saberes basicos relacionados con el dibujo geométrico y los sistemas de representacion
gue el alumnado deberia tener adquiridos después de cursar la materia de Educacidn Plastica
Visual y Audiovisual en el segundo curso de la ESO. Tenemos que tener en cuenta que el nivel de
conocimientos sobre esta materia en el grupo suele ser heterogéneo, ya que parte del alumnado
puede haber cursado la optativa de Educacién Plastica Visual y Audiovisual de 42 de la ESO y otros
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no. Cabe la posibilidad de que nos encontremos con alumnos y alumnas que a estas alturas
todavia no dominen algunos elementos esenciales de la materia, asi como otros que pueden
conocer perfectamente muchos de los conceptos tratados. Esto hemos de tenerlo presente, y
por ello ofrecer los contenidos desde lo mas basico a lo mas complejo, recordando conceptos
olvidados y proponiendo actividades de desarrollo para el alumnado que los dominen.

La evaluacion inicial presentara los siguientes criterios de evaluacion:

Identificar diferentes tipos de linea.

Trazar rectas paralelas y perpendiculares.

Distinguir entre circulo y circunferencia.

Identificar diferentes angulos.

Trazar una bisectriz y una mediatriz.

Dividir un segmento en partes iguales mediante el Teorema de Thales.
Diferenciar entre tridangulo equildtero, isdsceles y escaleno.

Reconocer el cuadrado, rectdngulo, rombo, romboide, trapecio y trapezoide.
Representar las vistas de una pieza sencilla.

Representar en perspectiva isométrica una pieza, dadas sus vistas diédricas.

Esta evaluacion inicial se calificara del 0 al 10, pero no tendra consecuencias en la calificacidon

del curso, siendo meramente informativa para el profesor de la situacién de partida.

6. Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares
para el alumnado que las precise

Teniendo en cuenta diversidad de nuestro alumnado, se graduara el nivel de exigencia en la
resolucion y acabado grafico de ejercicios. Dentro del aula, se podran articular las siguientes
variantes:

¢ Propuestas de ejercicios con varios grados de dificultad.

e Agrupamientos de alumnos. En funcion de las necesidades que se observen dentro del aula,
se podran crear diferentes agrupamientos de alumnos.

¢ Adaptaciones curriculares no significativas a alumnos con limitaciones motrices, visuales o
de otro tipo, que demuestren un esfuerzo real y verdadero interés por conseguir los
contenidos minimos de la asignatura.

e Adaptaciones curriculares significativas. A los alumnos cuyo informe previo del
departamento de orientacién indique deficiencias insalvables, se les hard una prueba de nivel
individualizada tras la cual se propondran objetivos, contenidos y criterios de evaluacién
especificos fuera de los minimos curriculares. La propuesta ira siempre dirigida a conseguir
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un mayor aprovechamiento de las clases por parte del alumno y una mejor integracion del
mismo en el sistema educativo.

7. Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques de
ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que
se consideren necesarios

El Dibujo Técnico parte del pensamiento abstracto formal adquirido en las ensefianzas precedentes
pero debe ser en esta etapa cuando se consolide. Para ello, es aconsejable que el docente comparta
con los alumnos qué se va a aprender y sus aplicaciones. Debe partir de los conocimientos previos
y plantear situaciones-problema contextualizadas, asi como realizaciones de tareas, que el
alumnado debe resolver haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica sino que el alumno debe
analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones geométricas que ha de
cumplir la solucién buscada.

Las actividades deben estar contextualizadas en realidades profesionales cercanas a los alumnos
como puede ser el mundo del diseno, la arquitectura y la industria; facilitando asi un aprendizaje
orientado a la accién en el que los estudiantes ponen en juego un conjunto amplio de
conocimientos, habilidades o destrezas y actitudes personales.

Los planteamientos de actividades y tareas deben tener en cuenta los distintos ritmos y estilos de
aprendizaje mediante practicas de trabajo individual o colaborativo, graduando los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales.

Las metodologias aplicadas al aula deben provocar en los alumnos motivacion por aprender, siendo
ellos los responsables de su aprendizaje, autdnomos en la resolucién de problemas. El objetivo debe
ser que los aprendizajes sean permanentes, significativos y transferibles. Las metodologias activas
favorecen la comunicacion del proceso y la informacidn obtenida relacionando lo aprendido con la
realidad, con otras materias o en situaciones posteriores.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y
precision mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones
espaciales de manera rapida. Los materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con
los recursos que ofrecen las nuevas tecnologias, especialmente en la presentacion de
documentacién normalizada y en programas de disefio asistido por ordenador.

El centro dispone de un aula de Dibujo Técnico que se comparte con otra aula de Educacion Pl3stica,
Visual y Audiovisual sin que esto suponga ningun problema.

En las aulas hay un ordenador para profesor, proyector, pizarra de tiza, ademas del mobiliario
habitual. El centro dispone de tres aulas de informatica que se comparten con el resto de
departamentos.

El profesorado aportara al alumnado informacién bibliografica de consulta. No obstante, todas las
unidades se explicaran a partir de una presentacidén en power point que los alumnos tendran a su
disposicion en la plataforma Aeducar, asi como de explicaciones en la pizarra y fotocopias con
ejercicios y actividades de cada unidad. También se daran a conocer a los alumnos algunas paginas
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web de consulta que pueden ser de interés. El alumnado trabajara los contenidos de esta materia
fundamentalmente con los materiales tradicionales de la materia, y en determinadas unidades se
trabajara con los medios digitales de Sistemas CAD.

El alumnado traerd a clase el material habitual:
Papel. Hojas de tamafio DIN A-4. No deben ser necesariamente hojas de dibujo, pero si lo
suficientemente resistentes para poder borrar y corregir los dibujos. El gramaje de las hojas
gue habitualmente usamos para apuntes y trabajos suelen ser de 80 gr./m2).
Escuadra, cartabodn y regla.
Compas. El compas es un utensilio de precisidon y el alumno deberd comprobar la fiabilidad
del mismo.
Lapiz. Con el fin de agilizar el proceso del dibujo el alumno sélo necesitara dos tipos de
lapices; un portaminas o |apiz duro 2H o 3H para todo el proceso y un |apiz HB, preferible de
tipo portaminas (0,5 0 0,7), para los resultados. De esta forma evitara la rotulacion final con
estildgrafos o rotuladores calibrados.
Goma de borrar. Se aconseja sea blanda para no maltratar la hoja de papel.

Para lograr que nuestro alumnado llegue a la comprensién de las ideas y recorra el camino hacia la
abstraccion, es necesaria la utilizacion de métodos perceptivos y reflexivos. Es necesario un
permanente didlogo entre teoria y experimentacion, entre deduccion e induccion, integrando la
conceptualizacién en los procedimientos graficos para su analisis y representacion, por lo que la
elaboracion de bocetos a mano alzada, el dibujo con herramientas convencionales y la utilizaciéon
de aplicaciones informaticas, son instrumentos complementarios para conseguir los objetivos.

8. Plan Lector

Se propone la lectura de unos textos y libros relacionados con la materia, que se comentaran en el
aula y se proyectaran unas imagenes relacionadas con cada texto a modo de introduccion a su
lectura. El alumnado tendra que leerlos fuera del horario lectivo en el plazo establecido para elloy
posteriormente se realizara un pequeiio cuestionario sobre el texto leido que formara parte del
porcentaje de la nota dedicado a ejercicios y actividades.

“La esencia del clasicismo”, capitulo primero del libro “El lenguaje clasico de la arquitectura”
de John Summerson. Editorial Gustavo Gili, 2017

“La gramatica de la Antigliedad”, capitulo segundo del libro “El lenguaje clasico de la
arquitectura” de John Summerson. Editorial Gustavo Gili, 2017.

La Bauhaus de Weimar. Ellos (y ellas) en pos de una meta comun: la arquitectura. Josenia
Hervas y Heras. Revista Europea de investigacion en Arquitectura. REIA 03/ 2015

"El disefio industrial en la historia" de Aquiles Gay y Lidia Samar. Ediciones TEC, 2004.
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9. Plan de implementacion de elementos transversales

De una forma natural los temas transversales han de surgir en el desarrollo de las clases. En cuanto
a la educacion emocional y valores, desde esta materia se muestra la importancia de la valoracion,
el respeto y la conservacidén del patrimonio cultural en general y del visual en particular. Se
fomentan las relaciones entre el alumnado, participando y colaborando en actividades de grupo, asi
como el respeto y la consideracion por las opiniones de los companeros, dando lugar a la toma de
conciencia del enriquecimiento que se puede obtener con las aportaciones, soluciones y opiniones
de los demas.

Educar en el respeto al medioambiente y el consumo responsable es otro objetivo. Una de las
consecuencias de una sociedad consumista es la produccién de gran cantidad de materiales de
desecho. Desde el disefo y el estudio de los procesos de fabricacién se toma conciencia del enorme
derroche de recursos que conlleva una sociedad basada en el consumo como motor y base de la
economia. Esto nos llevard a interrogarnos hasta qué punto podemos admitir la degradacion de
nuestro entorno como consecuencia de un modo de vivir.

Una educacién para la solidaridad y la tolerancia, sensibilidad y respeto que debe suponer
flexibilidad para reflexionar y adoptar una actitud critica. Y al mismo tiempo, la comprension de la
necesidad de ciertas “normativas universales”, como por ejemplo la Normalizacién. Existen
situaciones en las que hay normativas a respetar en sus diferentes situaciones y espacios.

Por otro lado, al establecerse en esta asignatura una relacidon entre conocimiento conceptual y
conocimiento procedimental, el alumnado deberd razonar matemdticamente para describir,
manejar medidas, asi como analizar las relaciones entre las figuras, la forma y el espacio
(propiedades geométricas, posicionesy direcciones relativas, proporcién, composicién, perspectiva,
etc.). Mediante la aplicacién de procesos cientificos (identificar preguntas, indagar soluciones
posibles, contrastar ideas, etc) se fomentan los valores de atencién, disciplina, rigor, paciencia,
limpieza, iniciativa, creatividad y responsabilidad. La materia contribuye al desarrollo del
pensamiento cientifico en la resolucion de problemas al tener que identificar datos, realizar
construcciones y tomar decisiones razonadas.

El Dibujo Técnico supone en si una modalidad de comunicacion de caracter universal y, por tanto,
necesita de unas destrezas comunicativas que acompafian a los recursos graficos y tecnoldgicos, para
poder interactuar con otros individuos. El croquis y la acotacidn son dos lenguajes graficos especificos
gue se articulan en torno a codigos y normas precisas, con una nomenclatura especifica y un
vocabulario técnico en relacion con los instrumentos de dibujo, los procedimientos y materiales de
la industria, la arquitectura o el arte.

La expresion oral se trabajara en el dia a dia en el aula al dirigirse los alumnos al profesor, en la
manifestacion de sus dudas y en las respuestas a las preguntas planteadas en el aula, y ademas los
alumnos deberan debatir en las resoluciones de problemas, planteamientos de estrategias y
presentaciones de proyectos.

La expresion escrita se vera reflejada principalmente en la recogida de informacién en los trabajos
escritos de investigacidon propuestos para cada evaluacién. Y la comprensidn lectora se abordard
con los textos de lectura propuestos y la realizacidon de unos ejercicios escritos con preguntas sobre
los textos leidos.
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10. Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

La incorporacion de las nuevas tecnologias ha propiciado un enorme desarrollo de la tecnologia
grafica de produccién y reproduccion de dibujos, repercutiendo de manera importante, tanto en el
Dibujo Técnico como en la aparicién de nuevas profesiones, nuevas tecnologias y nuevos sistemas
de produccion, de modo que el mundo académico regido por las ciencias de la representacién debe
incorporar estas nuevas tecnologias. Por este motivo, algunos de los ejercicios seran planteados
para desarrollarse en el aula de informatica, empleando medios digitales de Sistemas CAD.

Se potenciara el uso activo de las TIC mediante la comunicacién por email con los alumnos y el uso
de la plataforma Aeducar para la visualizacién de las presentaciones en power point explicadas en
el aula, asi como para la entrega de determinadas actividades por parte de los alumnos.

11. Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en
relacidn con los resultados académicos y procesos de mejora

A lo largo del curso, se procurara mantener un proceso de reorientacion continta derivada de una
permanente revision de la programacién didactica: (1) el docente analizard la adecuacién de la
programacion didactica al contexto especifico del grupo; (2) a partir de dicho analisis, establecera
medidas de mejora que se consideren oportunas. Las opiniones del alumnado a partir de la puesta
en comun de sus opiniones en el aula, serdn también una referencia importante para disponer de
una evaluacién compartida del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Apartado ., de Aspecto a modificar | Justificacion Fech‘a‘prc.)E)uesta de
programacion modificacion

Al final de curso, tras la aplicacion total de la programacién, esta valoracidn se completara con los
resultados de las evaluaciones interna y externa del alumnado.

12. Actividades complementarias y extraescolares

Durante el primer o segundo trimestre, se planteard la posibilidad de visitar una exposicién de
interés para la materia si se ofertase en Zaragoza.



